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关于制作网站与系统设计的体会


一个出色的程序员要做的工作不仅仅是一个项目的完成，而是涵盖了从对客户需求的了解到设计需求的合理到网站发布宣传与推广等多项工作内容。具体包括前期对客户需求的了解、网站类型的确认、网站结构的规划、网站功能需求分析报告的撰写、网站平台硬件、软件的配置方案；中期网站风格的定位、网站美术的设计、网站内容的编辑、网站功能模块的开发、网站发布前的测试。主要概括为以下几项： 1、网站开发需求概述； 2、组织页面模块的开发； 3、怎么规划网站才能使客户体验度高； 4、怎么把握网站的可扩展性？； 5、怎么让网站性能提高？；6、怎么才能把权限分配用到最好？；7、结论。

一、网站开发需求概述。


网站是因特网上的一个信息集中点，可以通过域名进行访问。网站要存储在独立服务器或者服务器的虚拟主机上才能接受访问。网站是有独立域名、独立存放空间的内容集合，这些内容可能是网页，也可能是程序或其他文件，不一定要有很多网页，只要有独立域名和空间，哪怕只有一个页面也叫网站。 网站就是在互联网上的一块固定的面向全世界发布消息的地方，它由域名和网站空间构成。衡量一个网站的性能通常从网站空间大小、网站位置、网站连接速度、网站软件配置、网站提供服务等几方面考虑。

二、组织页面模块的开发


1、文件规范：



1. html, css, img文件均归档至<系统开发规范>约定的目录中。



2. html文件命名: 英文命名, 后缀.htm。同时保存好相应的设计稿放于同目录中, 若界面稿命名为中文, 请重命名与html文件同名, 以方便后端开发人员添加功能时查找对应页面。



3. css文件命名: 英文命名, 后缀.css. 共用core.css, 首页index.css, 其他页面依实际模块需求命名。


2、html书写规范 



1. 文档类型声明及编码: 统一为html5声明类型，写法如下：



   <!DOCTYPE html>编码统一为utf-8，写法如下：<meta charset="utf-8" />书写时利用IDE实现层次分明的缩进。



2. css文件如无特殊情况，应链接至 网页头部 <head>...</head> 标签内  <title>...</title>标签之后。



3. 引入外部css文件时，应去除类型声明，写法如下：    <link href="..." rel="stylesheet" /> <style>...</style>
3、构建动态页面的准备



1、ASP 是一项微软公司的技术，是一种使嵌入网页中的脚本可由因特网服务器执行的服务器端脚本技术。 指 Active Server Pages（动态服务器页面） ，运行于 IIS 之中的程序 。



2、ASP.NET 运行的架构分为几个阶段：在 IIS 与 Web 服务器中的消息流动阶段。 在 ASP.NET 网页中的消息分派。 在 ASP.NET 网页中的消息处理。1.丰富的控件、2.模板、3.主题、4.安全和成员资格、5.数据源控件、6.Web部件、7.配置文件。

三、怎么规划网站才能使客户体验度高？


在我看来，一个好的网页设计，是保证用户体验度最好的利剑。这其中包括网站的字体、色彩、空白与内容间的完美平衡。在seo的角度来说，网站的设计时直接影响到用户跳出率的关键，一个用户体验度很差的网站，往往会吓跑网站访问者。


一：没有足够的空白


  空白可以说是设计中最重要的一部分。它有助于防止用户在浏览网站时变得疲惫，它可以在内容中划出距离，而且它本身也看上去不错。空白不是必须用白色的，而是，它仅仅是为其他设计元素提供间隔和缓冲的空间。


二：太多的字体


  是的，我知道你刚买了一组5000个超级棒的字体，但为了你的网页设计，不要一次性全部用完。一般来说，限制自己，只用少数几种字体是个好方法，特别是对新手设计师。尽管你可以用衬线和无衬线字体混合出一种非常好看的设计，你也要知道该用在什么时候、什么地方，心里要有计划，否则，它看起来会很奇怪。

    三：太多的色彩 


   背景一种颜色，内容文本一种颜色，链接一种颜色，页头和lightbox一种颜色，图案和页脚各一种颜色。这很好，因为它帮助区分了有用的内容。但是，多重渐变、几种鲜艳的色彩和大量有鲜明对比的色调及饱和度，会破坏你网站的层次和空白概念。尝试限制自己只用一种鲜艳的色调（如蓝色），再搭配反相的单色（白、灰、黑）以获得一个漂亮的结果。

    四：没有内容层次


  用户的眼睛喜欢有秩序的设计，如头部包含导航和LOGO，特定内容使用lightbox，三列分栏，页脚。它有助于在内心组织重要的信息，并引导用户注意在你想让他注意的地方。在传统艺术中，新手们被教导色彩、价值和线性透视三原则和其他艺术指导。在网页设计中，没有特别命名的准则，但以直观的方式组织你的内容是一条很好的经验规则。

四、怎么把握网站的可扩展性？


从我理解，在软件范畴上，是软件系统本身的属性，或者进一步说是设计的属性，代码的属性。因为我们经常说设计的可扩展性，代码的可扩展性。那与之相对应的是什么呢？是变化，软件环境的变化（可能是业务环境，运行环境）导致软件要进行改动才能满足人们对它的要求，这种系统本身适应变化的能力就是可扩展性。


一：直接修改代码。



相信大家都有过这样的经历，当需求改变或者增加新需求的时候。我们可能会修改多个类文件，可能还涉及配置文件，前台页面文件。这种改动，肯定要引起重新编译，打包和部署，肯定是需要停机的。这种改动涉及的面积广，需要预先经过很细致的分析，改完之后需要面积很大的回归测试以保证修改不会引入新的问题。


二：直接修改代码，但只局限在一个类或方法中。



这种虽然也是直接修改代码，但改动的范围受到了限制，对系统其它部分的影响也不是那么大了，分析起来相对容易。需要进行回归测试的范围也比上面的做法小。依然需要重新编译，打包和部署。


三：利用继承，编写子类继承以后的类，在子类里添加新的业务逻辑。



这种做法，没有修改以前的任何业务逻辑代码，而是增加了新的类来容纳新的业务逻辑。但是，在将新的类链接到代码中，同样需要改动部分代码。比如对新类的实例化过程是需要静态编译链接的。

五、怎么让网站性能提高？


net建设的网站非常坚固，但是也会因为系统或设计原因出现小小的问题，在这些问题出现之前，我们应该想到如何合理的规避。比如通过提高性能让我们的网站更加强大。下面向大家介绍一下： 


1、首先要优化的就是sql语句，.net网站基本都是动态的需要与数据库打交道，而垃圾的sql语句会让整个网站的性能下降很多;


2、使用缓存，相信没有几个B/S结构的程序会不使用缓存；


3、从代码和细节上提高网站的性能



1、下面详细的说明优化.net网站的方方面面：



2、集中执行sql语句，如：insert into aa(name)values('');select * form bb;



3、利用索引加快查找行的效率，及时关闭数据库，使用存储过程；



4、尽量使用自增长，将 SqlDataReader 类用于快速只进数据游标；



5、一定要禁用调试模式，只要可能，就缓存数据和页输出；



6、以使用 @ Page 指令禁用整个页的视图状态，避免到服务器的不必要的往返程；

  六、怎么才能把权限分配用到最好？


权限主要分为内部外部权限：


外部权限就是不让匿名用户登录。


这里通过 Global.asax 控制权限，系统权限模块大大降低了耦合，不需要再写在页面基类中。


内部权限分为【模块】【页面】【数据行】【数据列】【按钮】【菜单】。


这里菜单权限暂时没有控制，就算用户有了菜单，他没有页面权限也进入不了。


这里的模块在系统里面为文件夹，把一个模块放到一个文件夹中。


这里的文件夹、页面、数据行、数据列、按钮关系如下。

  七、结论。


在此，我真诚向所有指导帮助过我的老师和同学们表示感谢！首先要感谢的是我的指导老师和班主任老师对我两年多月来的细致严格的指导，她辛勤的指导和不倦的教诲使我的毕业设计最终得以完成。在毕业设计期间，贾老师对我的开题报告和论文反复批注修改，对系统的设计提供了宝贵的意见，为我的学习提供了很大的便利。我还要感谢周围帮助我的同学们，在论文修改期间和功能完善过程中都对我起到很大作用。正是由于他们的帮助才使得我的论文顺利完成。 最后，感谢所有老师对我的辛勤培育和关怀，感谢所有同窗好友们在学习、生活方面给予我的帮助。谢谢您们我亲爱的同学们。
本文版权归原作者，内容仅供参考，如需原创论文和发表职称论文请联系QQ17304545 微信：17304545  微信：LUNWEN668

